Wgrywanie danych do R3 TREES- wykonuje zawsze pracownik ZZM na podstawie przekazanych plików shp.


Wgrywanie danych do R3 TREES:
Specyfikacja danych znajduje się w „Wytycznych do tworzenia bazy danych dla terenów zielonych”, która może być pobrana lub wyświetlona na stronie internetowej. 
Struktura wykorzystywanych danych
https://drzewa.zzm.krakow.pl/app2/import/shp_templates.zip - po skopiowaniu linku do przeglądarki i po zalogowaniu do systemu przy użyciu swojego loginu i hasła możliwe jest pobranie najbardziej aktualnego wzoru plików do importu danych.

Struktura danych jest przedstawiona w różnych plikach shapefile:: 
· P1.shp : TP 01 Wegetacja - Punkty
· L1.shp : TP 01 Wegetacja - Linie
· S1.shp : TP 01 Wegetacja - Poligony
· P2.shp : TP 02 Mała architektura i inne urządzenia - Punkty
· L2.shp : TP 02 Mała architektura i inne urządzenia - Linie
· S2.shp : TP 02 Mała architektura i inne urządzenia - Poligony
· S3.shp : TP 03 Obszary zarządzane - Poligony
Pola w pliku SHP
Do obiektów znajdujących się w pliku SHP przypisane są klasyfikujące je atrybuty. Należy zwrócić uwagę, że każdy plik SHP powinien zawierać jedynie typ obiektów należący do właściwej klasy. Aby wprowadzić atrybuty do pliku SHP należy pamiętać o następujących zasadach. 
· Pola obowiązkowe to:
· ZONA: Kod Dzielnicy (dla Krakowa od 1 do 18).
· AREA: SITE code – Kod Miejsca do którego dany obiekt należy (miejsce musi istnieć w tabeli miejsc). Obiekty należące do miejsca nie istniejącego w systemie nie będą akceptowane.
· OBJ_ID: Unikalny kod. Wstaw 0 dla nowych obiektów. Jeżeli chcesz zmodyfikować istniejące obiekty pozostaw istniejący kod, a aplikacja zmodyfikuje obiekty z tym kodem.
· TP: Główny rodzaj obiektu (patrz: Legenda).
· TS: Drugorzędny rodzaj obiektu (patrz: Legenda).
· CODICE: Pełny kod identyfikujący typ obiektu. Należy zwrócić uwagę, że przedrostek dla punktów to “P”, linii to “L”, a poligonów to “S”.
· Jeżeli chcesz zmodyfikować obiekt, pozostaw istniejące OBJ_ID. Oprogramowanie załaduje zmodyfikowane obiekty i zapisze stare obiekty w historii.
· Jeżeli chcesz usunąć obiekt, nie zmieniaj pola OBJ_ID, nie usuwaj obiektu z pliku SHP, ale po prostu wstaw datę zakończenia w polu „DATA_FINE”. Format daty to: “YYYY-MM-DD”.
· Plik SHP musi być w odpowiednim układzie współrzędnych (dla Krakowa EPSG:2178).
· Plik SHP musi być w maksymalnym zasięgu mapy (prostokąt zawierający cały Kraków).
· Plik SHP nie powinien zawierać popsutej geometrii czy pól bez geometrii. W oprogramowaniu QGIS narzędzie sprawdzające znajduje się: Vector -> Geometry Tools -> Check validity of geometries.
Przykład poprawnie wypełnionej tabeli atrybutów:
	... 
	AREA 
	OBJ_ID 
	TP 
	TS 
	CODICE 
	DATA_FINE 
	... 

	... 
	7 
	0 
	1 
	01 
	S101016 
	
	... 

	... 
	7 
	110 
	1 
	02 
	S102103 
	
	... 

	... 
	7 
	112 
	1 
	01 
	S101051 
	2010-02-28 
	... 


· Pierwszy wiersz będzie dodany jako nowy obiekt.
· Drugi wiersz będzie pominięty jeżeli OBJ_ID nie istnieje w bazie danych. Jeżeli OBJ_ID istnieje informacje o tym obiekcie będą zaktualizowane.
· Trzeci wiersz usunie obiekt z OBJ_ID 112 w miejscu 1.7. Usunięty obiekt zostanie dodany do tabeli z danymi historycznymi.
Wgrywanie danych
Należy mieć na uwadze następujące aspekty podczas ładowania danych: 
· Upewnij się, że wszystkie kody miejsc i atrybuty które wprowadziłeś do pliku SHP są wyświetlane w oprogramowaniu. Jeżeli to konieczne dodaj brakujące kody w legendzie. W razie potrzeby dodaj brakujące kody.
· Nazwa pliku SHP musi być poprawna i zgodna z wytycznymi z tej instrukcji. (lub wcześniej wyeksportowana z aplikacji).
· Skompresuj wszystkie pliki SHP do format ZIP (upewnij się, że nie ma żadnych katalogów w pliku ZIP).
Importowanie danych: 
· Można importować dane z formularza miejsca (Tabela import) lub z poziomu listy miejsc (przycisk importuj obiekt u góry strony).
· Wybierz plik do wgrania i wgraj na serwer.
· Zaimportuj dane poprzez kliknięcie strzałką w symbol bazy danych.
· Teraz można zobaczyć podsumowanie zawierające znalezione błędy i problemy. Jeżeli nie ma błędów można potwierdzić import i wszystkie twoje dane zostaną wgrane do aplikacji.
Przydatne informacje
· Podczas importowania wszystkie dane zawarte w pliku SHP będą porównane z danymi w bazie danych zaimportowane zostaną tylko rekordy ze zmianami.
· Dla każdego zmodyfikowanego obiektu (modyfikacja może być zastosowana do geometrii lub do atrybutu) stary obiekt zostanie zapisany w tabeli z danymi historycznymi i usunięty z bieżącego widoku. Obiekt uzyska datę zakończenia (data_fine) równą dacie rozpoczęcia (data_ini) nowego obiektu minus jeden dzień.
· Pole data_ini jest obowiązkowe dla zmienianych obiektów.
· Następujące informacje będą ignorowane:
· Rekordy z datą zakończenia (data_fine) już istniejące w bazie danych
· Rekordy z objectid nie istniejące w bazie danych
· Rekordy, dla których pole “Codice” zostało zmienione.
· Pola MODIF_DA , SHAPE_LEN and SHAPE_AREA są wypełniane automatycznie podczas importu.
