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1. WSTŊP 

GREENSPACES to System informacji geograficznej (ang. Geographic 

Information System, GIS) ð system informacyjny sġuŮņcy do wprowadzania, 

gromadzenia, przetwarzania oraz wizualizacj i danych geograficznych, kt·re 

wykorzystywane sņ przez ZZM w wspomaganiu procesu decyzyjnego.  

 

KaŮdy system GIS skġada siŋ z:  

¶ bazy danych geograficznych,  

¶ sprzŋtu komputerowego,  

¶ oprogramowania oraz tw·rc·w i uŮytkownik·w danych GIS. 

 

Wyprowadzanie danych polega na ich przedstawianiu w formie zrozumiaġej dla 

uŮytkownika lub w formie umoŮliwiajņcej ich transfer do innego systemu przetwarzania. 

NajczŋŢciej wykorzystywanņ formņ prezentacji danych w geograficznych systemach 

informacyjnych jest ich wyŢwietlenie na monitorze w postaci graficznej 

przypominajņcej mapŋ. UŮytkownik dokonuje wyboru obiekt·w, kt·re majņ zostaļ 

wyŢwietlone. Kryterium wyboru obiekt·w moŮe byļ m.in. ich lokalizacja lub wartoŢļ 

atrybut·w. W trakcie wyŢwietlania mapy cyfrowej moŮliwa jest zmiana sposobu 

prezentacji graficznej poszczeg·lnych obiekt·w lub ich grup. Ponadto zazwyczaj 

dostŋpne sņ takie operacje, jak powiŋkszanie i pomniejszanie fragmentu mapy, 

zmiana kolor·w, zmiana usytuowania napis·w opisujņcych obiekty na mapie. 

 

 

 
Rys.1. Schemat koncepcyjny warstw GIS  

(poġņczenie  map z atrybutami umieszczonymi w tabelach)  
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2. PODZIAĠ NA GRUPY UŭYTKOWNIKĎW 

Firmy wykonujņce 

inwentaryzacje:  

- pracujņ na plikach SHP 

importowanych do  aplikacji 

GREENSPACES w trybie  

wymiany i aktualizacji plik·w 

przekazywanych do ZZM.  

Zakġadana dokġadnoŢļ: 0,3 m  

 

II I  II  

I  

GREEN 

SPACES 

 

Pracownicy Zarzņdu Zieleni 

Miejskie j w Krakowie, tj.  

ogrodnicy miejscy,  inspektorzy 

parkowi, kontrolerzy drzew  

i Oficer ds. drzew oraz firmy 

utrzymaniowe:  

- pracujņ w trybie rŋcznego 

wprowadzania danych  przez 

aplikacjŋ Webowa i mobilnņ. 

Zakġadana dokġadnoŢļ: 1,0 m  

 

Pracownicy ZZM b ezpoŢrednio 

w programie GREENSPACES 

zlecajņ pracŋ na konkretnych 

obiektach typu drzewo, kr zew, 

trawnik, ġņka kwietna itp. 

Firmy zewnŋtrzne realizujņ. 

Projektanci oraz firmy 

wykonawcze realizujņce roboty 

budowlane w ramach 

inwestycji, modernizacji  

i bieŮņcych remont·w na 

zlecenie ZZM  

- majņ moŮliwoŢļ pobierania  

danych i uzyskiwania wstŋpnej 

informacji na temat miejsca  

- opracowujņ dokumentacje 

powykona wcze w standardzie 

programu ð w zakresie zieleni.  

Odrŋbnie dla wybranych 

obiekt·w po zakoŗczeniu 

inwestycji do programu bŋdņ 

wprowadzane  pozostaġe dane 
w zakresie maġej architektury, 

obiekt·w budowlanych, ŢcieŮek 

i alejek etc. na podstawie  
dokumentacji pow ykonawczej.  
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3. REJESTR INWENTARYZACJI GREENSPACES, ODBIORY INWENTARYZACJI, 

DOKĠADNOšĻ POMIARU. 
 

Przed inwentaryzacjņ terenu naleŮy zawsze ustalaļ i potwierdziļ zakres: 

 
A. Zakres powierzchniowy opracowania  

jakiego obiektu - miejsca bŋdņ dotyczyġy wprowadzane dane, oraz 

informacji czy caġoŢci czy w fragmentu skazanego terenu 

B. Zakres rzeczowy  

[+ Dodanie] tylko nowych obiekt·w wytworzonych / posadzonych, 

ustawionych, wybudowanych itp./   
[@ Aktualizacja warstwy] obejmuje wszystkie istniejņce w terenie obiekty 

na warstwie w ww. zakresie powierzchniowym.  

Firma inwentaryzujņca  wprowadza i aktualizuje wszystkie obiekty na 

obszarze na kt·rym wykonuje inwentaryzacje. Aktualizuje czyli odpowiada 

za dane koŗcowe (w tym r·wnieŮ prostuje wczeŢniej popeġnione bġŋdy 

niezaleŮnie od ich powodu i koryguje poġoŮenia bġŋdnie dodanych 

obiekt·w). 

C. Zakres warstw  

P1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) - Punkty  

L1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) - Linie 

S1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) ð Poligony  

P2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Punkty  

L2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Linie 

S2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Poligony  

 

Wszystkie informacje na temat  zakresu  i zakġadanej dokġadnoŢci udzieli osoba 

koordynujņca zadanie ze strony ZZM. 

 

W przypadku inwentaryzacji terenu naleŮy powoġywaļ siŋ na ăIdentyfikator 

opracowania GREENSPACESó w Rejestr Inwentaryzacji, kt·ry skġada siŋ z: 

 

kodu obiektu -miejsca/ kolejnej inwentaryzacji na obiekcie/roku opracowania  

np. 1.001/2/2019  druga inwentaryzacja na Plantach zrealizowana w roku 2019  

 

Identyfikator generowany jest automatycznie i podaje go osoba koo rdynujņca 

zadanie ze strony ZZM po wczeŢniejszym ustaleniu z pracownikiem Zespoġu Zasob·w 

Gruntowych ds. GIS . 

 

[@] Firma wprowadza i aktualizuje wszystkie obiekty na obszarze na kt·rym wykonuje 

inwentaryzacje. Aktualizuje , czyli odpowiada za dane koŗcowe (w tym r·wnieŮ 

prostuje wczeŢniej popeġnione bġŋdy niezaleŮnie od ich powodu i koryguje poġoŮenia 

bġŋdnie dodanych obiekt·w). 

[+] Firma dodaje do programu tylko elementy wytworzone w trakcie realizacji zadania. 

NIE aktualizuje pozostaġych element·w na obiekcie i nie odpowiada za wczeŢniej 

wprowadzone dane, ale zobowiņzana jest do zgġoszenia é ? 
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Standardy dokġadnoŢci: 
 

Å             DokġadnoŢļ 0,3 m: 

 

Standard geodezyjny (wymagany pomiar geodezyjny,  wczeŢniejsze zgġoszenie 

inwentaryzac ji do Zesp·ġ Zasob·w Gruntowych i ustalanie zakresu. Zgġoszenia 

dokonuje koordynator zadania ð pracownik ZZM.)  

 

Kogo dotyczy:  Firmy wykonujņce inwentaryzacje zieleni i maġej architektury, kt·re 

pracujņ na plikach SHP importowanych do aplikacji GREENSPACES. Zakġadamy 

precyzyjne ustalenie poġoŮenia  drzew i obiekt·w. Firma inwentaryzujņca koryguje 

poġoŮenia obiekt·w,  gdy stwierdzi rozbieŮnoŢci w terenie, lub  gdy posiada techniczne 

moŮliwoŢci lepszego pomiaru od poprzedniej  inwentaryzacji.  

 

W trybie importu plik·w SHP moŮliwe sņ dwa sposoby /zakresy rzeczowe/ 

wprowadzonych danych , kt·re koniecznie naleŮy okreŢliļ przed podpisaniem umowy. 

 

-  [+] Firma dodaje do programu tylko elementy wytworzone / posadzone / ustawione 

/ wybudowane  itp.  w trakcie realizacji zadania. NIE aktualizuje pozostaġych 

element·w na obiekcie i nie odpowiada za wczeŢniej wprowadzone dane, ale 

zobowiņzana jest do zgġoszenia é ? 

 

-  [@] Aktualizacja warstwy] obejmuje wszystkie istniejņce w terenie obiekty na warstwie 

w ww. zakresie powierzchniowym. Firma wprowadza i aktualizuje wszystkie obiekty na 

obszarze na kt·rym wykonuje inwentaryzacje. Aktualizuje = odpowiada za dane 

koŗcowe (czyli r·wnieŮ prostuje wczeŢniej popeġnione bġŋdy niezaleŮnie od ich 

powodu i koryg uje poġoŮenia z grupy poniŮej). 

Kto sprawdza  dokġadnoŢļ poġoŮenia punkt·w: geodeci ZZM 

 

Å             DokġadnoŢļ 1,0 m 

 

Standard GIS (pomiar GPS, taŢmņ, dalmierzem, oszacowanie lokalizacji na 

podstawie zdjŋcia lotniczego, przejŋcie lokalizacji z mapy zasadniczej 1:500).  Tryb 

wprowadzania danych: ma nualny - od strony przeglņdarki i aplikacji mobilnej. 

 

Kogo dotyczy:   Firmy wykonujņce  prace utrzymaniowe (zieleŗ wysoka i niska, sadzņce 

drzewa z wszelkich um·w i zleceŗ). Firmy wprowadzajņ  dane w zakresie swoich 

przeprowadzonych prac. Pojedyncza powierzchnia , na kt·rej moŮna wprowadzaļ 

dane to obszar do 2 ar (lub odstŋpstwo od tej zasady za pisemnņ zgodņ ZZM). 

Zakġadamy ustalenie poġoŮenie drzew i obiekt·w spos·b umoŮliwiajņcy odszukanie  

w terenie.  

Kto sprawdza:  inspektor, lub ogrodnik zarzņdzajņcy obszarem ð w razie wņtpliwoŢci 

powinien wezwaļ geodetŋ ZZM. 

 
UWAGA: Gdy standardowo firma pracuje w standardzie:  ăDokġadnoŢļ 1,0 mó ale podejmie siŋ 

pracy wymagajņcej ăDokġadnoŢci 0,3 mó (np. wykonanie parku kieszonkowego przez firmŋ  

z zielni wysokiej) na obszarze inwestycji wymagana jest zmiana sposobu wprowadzania danych 

z trybu manualnego na tryb import plik·w SHP, co oznacza Ůe tak duŮego obiektu nie moŮna 

narysowaļ w samym programie GreenSpaces, ale naleŮy przygotowaļ pliki SHP, kt·re ZZM 

zainportuje do programu.  Stwierdzone wprowadzenie danych w  dokġadnoŢci niŮszej niŮ 

wymagana i pr·by obejŢcia rejestru inwentaryzacji dla obszaru powyŮej 2 ar od wymaganej 

skutkuje naliczeniem kary umownej.  
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4. STANDARD DANYCH  
 

4.1. Materiaġy otrzymywane od ZZM 

Wykonawca otrzymuje od ZZM:  

1. Pakiet plik·w shapefile w standardzie GREENSPACES ð do wprowadzenia 

danych i uzupeġnienia atrybut·w; 

2. Plik arkusza kalkulacyjnego jako szablon do uzupeġnienia inwentaryzacji 

szczeg·ġowej zieleni. 

3. Instrukcjŋ uŮytkownika programu GREENSPACES. 

4. Listŋ aktualnych obiekt·w. 

 

Inwentaryzacji podlegajņ obiekty naziemne: 

¶ roŢlinnoŢļ (drzewa, krzewy, pnņcza) 

¶ elementy maġej architektury 

¶ nawierzchnie  

Obiekty reprezentowane sņ odpowiednim typem pliku wektorowego: punkt, linia, 

poligon oraz nadawane sņ im kody CODICE. JeŢli w terenie zostaġ zinwentaryzowany 

obiekt, kt·rego nie ma w bazie, naleŮy to zgġosiļ do ZZM w celu uzupeġnienia bazy  

o dany element. Lista aktualnych obiekt·w przedstawiona jest w zaġņczniku nr 1. 

 

 

4.2. Materiaġy przekazywane do ZZM 

 

Wykonawca sporzņdza i przekazuje do ZZM: 

1. Pliki w formie shapefile dla wszystkich wystŋpujņcych na danym obszarze 

warstw tematycznych.  

2. Plik arkusza kalkulacyjnego zawierajņcy dane ze szczeg·ġowej inwentaryzacji 

zieleni.  

3. Pliki w formie *txt zawierajņce dane ze szczeg·ġowej inwentaryzacji, oddzielne 

dla drzew i krzew·w (pierwsza kolumna: numer roŢliny ARBOTAG, druga 

kolumna wsp·ġrzŋdnņ X, trzecia kolumna: wsp·ġrzŋdna Y, poszczeg·lne 

kolumny rozdzielone spacjņ, bez nagġ·wka, tzn. pierwszy wers jest pierwszym 

numer em ARBOTAG).  

 

ZZM zastrzega sobie prawo do wprowadzenia niewielkich korekt wynikajņcych  

z rozbudowy aplikacji o czym wykonawca zostanie niezwġocznie poinformowany, 

zostanie mu takŮe dostarczona obowiņzujņca instrukcja aplikacji GREENSPACES. 

 

 

UWAGA: Arkusz kalkulacyjny zawiera formuġy, dla poprawnego dziaġania naleŮy mieļ 

aktywne funkcje Makr.  
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4.3. Standard danych GREENSPACES 

 
Schemat danych (puste shapefile: S3.shp TP 03) udostŋpniane wykonawcy. 

 

Dane w formacie shapefile.  

Ukġad wsp·ġrzŋdnych pliku shp ð (kod EPSG: 2178). 

 

Struktura danych w rozbiciu tematycznym na shapefile wraz z kodami:  

 

Á P1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) - Punkty  

Á L1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) - Linie 

Á S1.shp : TP 01 RoŢlinnoŢļ (wegetacja) - Poligony  

Á P2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Punkty  

Á L2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Linie 

Á S2.shp : TP 02 Maġa architektura i inne urzņdzenia - Poligony  

Á S3.shp : TP 03 Wykorzystanie i zarzņdzanie ð Poligon y 

 

 

Nazwy plik·w SHP z poszczeg·lnymi warstwami muszņ siŋ nazywaļ zgodnie  

z kodami literowo cyfrowymi tj: P1; L1; S1; P2; L2; S2; S3.  

Tak przygotowane pliki naleŮy skompresowaļ w poszczeg·lnych kategoriach do 

formatu *.zip (np. P1.zip; L1.zip itd.). WyjŢciowy plik powinien zawieraļ jedynie pliki, bez 

katalog·w. 

 

Budowa tabel atrybut·w przygotowanych plik·w shape, informacyjnie dostŋpna  

w instrukcji aplikacji.  

 

 

4.4. Pola obowiņzkowe dla wszystkich warstw: 

 

¶ ZONA: numer dzielnicy (Krak·w od 1 do 18). 

¶ AREA: numer miejsca do kt·rego dany obiekt naleŮy, kolejny numer  

w danej dzielnicy. Podawany jest przez ZZM w momencie utworzenia 

nowego zadania.  

¶ OBJ_ID: unikalny kod, dla nowych obiekt·w aplikacja sama wygeneruje 

OBJ_ID w momencie importu. Samodzielnie uzupeġniany jest tylko  

i wyġņcznie w celu modyfikacji istniejņcych obiekt·w posiadajņcych juŮ 

w/w kod, w·wczas naleŮy pozostawiļ istniejņcy kod, a aplikacja 

zmodyfikuje obiekty z tym  kodem.  

¶ TP: gġ·wny rodzaj obiektu. 

¶ TS: podtyp rodzaj obiektu.  

¶ CODICE: Peġny kod identyfikujņcy typ obiektu. Przedrostek dla punkt·w to 

òPó, linii to òLó, dla poligon·w to òSó. 
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Dla warstwy ăRoŢlinnoŢļó dla nowych obiekt·w dodatkowo obowiņzkowe pola 

do wypeġnienia to: 

 

¶ NOTE: waŮne uwagi dot. obiektu (maksymalna iloŢļ znak·w - 254). 

¶ PT: dla drzew jest to unikalny  numer obiektu w systemie ARBOTAG, 

nadawany i nabijany na drzewo w trakcie inwentaryzacji w terenie z puli  

numer·w dostarczonych przez ZZM. Dla obiekt·w innych niŮ drzewa to 

numer roboczy nadawany przez wykonawcŋ. 

¶ GENERE: rodzaj.  

¶ SPECIE: gatunek.  

¶ VARIETA: odmiana.  

¶ H_M: wysokoŢļ [m], dla drzew w przedziaġach (< 5; 5ð10; 10ð15; 15ð20; 20ð

25; 25ð30; > 30). 

¶ DIAM_TRONC: Ţrednica pnia [cm] (w przypadku kilku pni, naleŮy rozdzieliļ 

wartoŢci znakiem Ţrednika ; bez Ţrednika po ostatnim pniu), dokġadnoŢļ 2 

miejsca po przecinku.  

¶ DIAM_CHIOM:  Ţrednica korony [m]. 

¶ STATO: zesġownikowany status roŢliny (dla drzew: Drzewo Ůywe, Drzewo 

martwe, Pniak, Drzewo Ţciŋte, Drzewo niezarzņdzane; dla krzew·w naleŮy 

wpisaļ: Krzew Ůywy, Krzew martwy). 

¶ LAUNGH_M: wpisaļ 0 (wartoŢļ zostanie wygenerowana przez aplikacjŋ po 

wprowadzeniu) - dġugoŢļ obiekt·w z warstwy liniowej [m]. 

¶ CODE_VU: powierzchnia obiekt·w przedstawianych jako obszary [m2]. 

NaleŮy wpisaļ 0 (wartoŢļ zostanie wygenerowana przez aplikacjŋ po 

wprowad zeniu).  

¶ AREA_MQ: obw·d obiekt·w przedstawionych jako obszary [m]. NaleŮy 

wpisaļ 0 (wartoŢļ zostanie wygenerowana przez aplikacjŋ po 

wprowadzeniu).  

¶ PERIM_M: wpisaļ 0 (wartoŢļ zostanie wygenerowana przez aplikacjŋ po 

wprowadzeniu).  

 

Pozostaġe atrybuty sņ automatycznie uzupeġniane przez aplikacjŋ  

w momencie importu.  

 

 

Wszystkie najbardziej aktualne szablony plik·w *.shp, przygotowane zgodnie  

z ww . wymogami dl a poszczeg·lnych grup obiekt·w oraz szczeg·ġowa instrukcja 

programu GREENSPACES, zostajņ dostarczone wykonawcy w momencie podpisania 

umowy (wczeŢniej stanowiņ zaġņcznik do postŋpowania o udzielenie zam·wienia 

publicznego).  
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Opr·cz shapefile wykonawcy zostanie wydany plik uġatwiajņcy pracŋ  

w terenie w formacie arkusza kalkulacyjnego, kt·ry naleŮy uzupeġniļ o dane: 

 

¶ Jednostkŋ ewidencyjnņ (pole wyboru ze sġownika); 

¶ Nr obrŋbu; 

¶ Nr dziaġki ewidencyjnej; 

¶ Unikalny numer roŢliny ARBOTAG (pula numer·w przydzielana przez ZZM); 

¶ Nr roboczy roŢliny; 

¶ Nazwŋ ġaciŗska (pole wyboru ze sġownika): 

¶ šrednicŋ pni [cm]; 

¶ Obwody pni [cm];  

¶ šrednicŋ korony [m]; 

¶ Powierzchniŋ krzew·w[m2]; 

¶ WysokoŢļ [m] (pole wyboru ze sġownika); 

¶ ŭywotnoŢļ (status) (pole wyboru ze sġownika); 

¶ Nr dzielnicy;  

¶ Nr obiektu w dzielnicy (podaje ZZM);  

¶ TP (kod warstwy);  

¶ TS (kod obiektu na warstwie);  

¶ CODICE (kod obiektu);  

¶ Uwagi (do 254 znak·w); 

¶ Nr zdjŋcia; 

¶ Gniazda (TAK ð jeŢli wystŋpuje, puste gdy nie wystŋpuje). 

 
Pliki txt, xls, shp powinny za wieraļ te same dane i powinny zostaļ wytworzone przy é 

importu danych. Plik txt to plik por·wnawczy ze wsp·ġrzŋdnymi uzyskanymi od 

geodety obsġugujņcego zadanie (pracownik WYKONAWCY a nie ZZM). 

Plik xls to plik  
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5. STANDARD INWENTARYZACJI I WPROWADZANIA DANYCH  

TERENOWYCH 
 

5.1. Unifikacja nazw botanicznych  

Sġownik drzew i krzew·w (lista gatunk·w) w programie R3 Tree jest juŮ doŢļ obszerny, 

jeŮeli jednak zachodziļ bŋdzie potrzeba dodania nowych gatunk·w, czy odmian 

prosimy o k ontakt z biurem.  

Nazwy mieszaŗc·w zgodnie z wymaganiami Miŋdzynarodowego Kodeksu 

Nomenklatury Botanicznej oznaczane sņ znakiem mnoŮenia Į poġņczonego z drugim 

czġonem nazwy, a nie literņ x (literņ ăiksó). 

Przykġad poprawnego zapisu: Salix Įsepulcralis 'Chrysocoma'  

Znak mnoŮenia Į moŮemy uzyskaļ poprzez kopiowanie znaku z programu R3 TREE, lub 

przytrzymujņc ALT z r·wnoczesnym wpisaniem kodu 0215 z klawiatury numerycznej.  

 

5.2. Etykiety ARBOTAG 

Wszelkie prace zwiņzane z trwaġym oznaczeniem drzewa polegajņ na 

umieszczeniu NUMERU ARBOTAG poprzez nabicie etykiety na wysokoŢci 2,5 - 2,8m od 

strony p·ġnocnej. Dostarczona szpila arborystyczna powinna byļ wybita na 

gġŋbokoŢļ przeciŋtnie 1,5-2 cm (maksym alnie 4 cm u drzew z grubņ korowinņ) 

zapewniajņc trwaġy montaŮ NUMERU ARBOTAG. Szczeg·lnie niedopuszczalne jest 

przebijanie na wylot cienkich pni na kt·rych powinna zostaļ uŮyta opaska, zamiast 

szpilki arborystycznej. Postepowanie takie  moŮe zostaļ uznana za uszkodzenie drzewa 

(z koniecznoŢciņ  odtworzenia). Drzewa dwupniowe/wielopniowe naleŮy oznaczyļ 

pojedynczym numerem ARBOTAG. NR   ARBOTAG np.  008051 jest unikalnym numerem 

drzewa dla caġego Krakowa i  naleŮy go traktowaļ jak numer PESEL dla drzew, kt·ry 

jednoznacznie identyfikuje kaŮde drzewo. 

  W przypadku mġodych drzew (np. nowe nasadzenia) o Ţrednicy pnia do 10 cm 

(obw·d do 33 cm na 2,5 m) wysokoŢci konieczne jest uŮycie opasek elektrycznych do 

kabli w kolorze czarnym z odpowiednio duŮym luzem uwzgledniajņcym przyrost. 

Konieczna opaska minimum 30 cm dġugoŢci, zalecane 37 cm dġugoŢci dla grubszych 

gaġŋzi powyŮej 3 cm Ţrednicy,  szerokoŢļ opaski 4,8 mm). Wykonawca zapewnia je we 

wġasnym zakresie i na wġasny koszt. Zalecane jest wykonanie oznaczenia jeszcze przed 

posadzeniem, aby ARBOTAG byġ umieszczony wystarczajņco wysoko (2,5 ð 2,8m). 

NaleŮy r·wnieŮ skorzystaļ z podest·w, drabinek, itp. w celu umieszczenia ARBOTAG 

na wymaganej wysokoŢci. Dopuszcza siŋ oznaczanie drzew juŮ posadzonych poprzez 

zawieszenie ARBOTAG na pierwszych dostŋpnych gaġŋziach korony (na wysokoŢci 

minimum 2,5m). Spos·b montaŮu nie moŮe wpġywaļ na prawidġowy wzrost drzewa. 

W przypadku nieprawidġowego nabicia etykiet, wykonawca bŋdzie zobowiņzany do 

poprawy i ponownego, wġaŢciwego nabicia numer·w, a w przypadku znacznego 

zniszczenia drzew odtworzenia zieleni i opġacenia kar.  
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Numer drzewa = NR ARBOTAG w formacie 6 cyfr z zerami wiodņcymi przed wġaŢciwym 

numerem.  

 

Format: 000000  np. 006788,  008051  

 

Uzupeġnianie zer przed wġaŢciwym numerem jest konieczne dla  wġaŢciwego 

sortowania w  programie GREENSPACES. 

 

NR ARBOTAG jest numerem staġym w caġym okresie Ůycia drzewa, po  usuniŋciu 

drzewa naleŮy odzyskaļ  plastikowņ etykietŋ ARBOTAG i dostarczyļ do inspektora ZZM 

zlecajņcego wycinkŋ. 

 
Spos·b montaŮu nr ARBOTAG na nowych i niezbyt grubych nasadzeniach: 

 

 

 

WġaŢciwy ăluzó uwzgledniajņcy przyrost. 
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Opaski zaciskowe dġugoŢļ  L:  od 300mm - 370mmx4,8mm  

Kolor czarny, odpornoŢļ na UV. 

 

 

 

 

Wszelkie dodatkowe oznaczenia roŢlinnoŢci i obiekt·w maġej architektury 

wykonywane przez Wykonawc·w we wġasnym zakresie powinny byļ 

przeprowadzone w spos·b dyskretny i nie niszczņcy  (nie kaleczņc przy tym drzewa). 

Niedopuszczalne jest znakowanie jaskrawym i, odblaskowymi farbami.  

W koniecznych przypadkach zalecane jest wykorzystywanie czasowych  

i przenoŢnych oznaczeŗ. Wykonawca ma obowiņzek usuniŋcia z terenu wszelkich 

obiekt·w i znak·w (poza przypadkami uzgodnionymi z Zlecajņcym), kt·re 

wykorzystywaġ pomocniczo przy wykonywaniu inwentaryzacji.   

 
 

Spos·b prowadzenia opaski 
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6. OGRODNICY, KONTROLERZY ZZM I FIRMY UTRZYMANIOWE 
 

6.1. Zasady og·lne 

 

1. KONTAKT:  Osoba, kt·ra dodaje dane do aplikacji GREENSPACES podaje swoje 

dane osobowe, nr telefonu, mail. Na podstawie tych danych tworzone jest konto 

w programie GREENSPACES. 

 

2. SZKOLENIE ð konieczne jest odbycie wprowadzajņcego szkolenia techniczne 

przed pracņ. 

 

3. JEDNO DRZEWO JEDEN NUMER  ARBOTAG ð nie pracujemy na  numerach 

roboczych kt·re podpowiada aplikacja. Numery wydaje pracownik zlecajņcy 

pracŋ. ARBOTAGI wydawane sņ z puli numeracyjnej dla danego obszaru. 

 

4. DOSTŊP DO MIEJSCA ð Problemy z logowaniem i dostŋpem do obszar·w na 

kt·rych wykonuje siŋ pracŋ  naleŮy zgġaszaļ telefonicznie  pod numerem  

609-852-284 (w godzinach roboczych).  

 

5. PRAWIDĠOWE WYPELNIANIE KART DRZEW I KRZEWĎW: Obowiņzkowo naleŮy 

wypeġniļ pole: ăData posadzeniaó*- dla drzew nowo sadzonych ,  

Typ okreŢlania wieku: ustawiamy wtedy na: /precyzyjny /Data posadzenia: 

/rzeczywista data sadzenia/ , Wiek roŢlin: / to rzeczywisty wiek sadzonki ð jeŮeli jest 

nieznany przyjmujemy wiek 6 lat/  

Dla krzew·w nowo sadzonych wypeġniamy pole: ăData rozpoczŋciaó. 

Wykonawca nasadzenia ZOBOWIŅZANY JEST uzupeġniļ dane w polu notatki: 

NAZWA FIRMY/NAZWA ZADANIA/ OKRES GWARANCYJNY/ OKRES 

PIELŊGNACYJNY/  a  w przypadku nasadzeŗ kompensacyjnych dodatkowo: 

ănasadzenie nastŋpcze i nr decyzjió/ 

 

6. Drzewa sņ oznaczone w terenie plakietkami ARBOTAG.  

 

7. Krzewy, grupy krzew·w i Ůywopġoty nie sņ oznaczane w terenie plakietkami 

ARBOTAG. 

 

8. MontaŮ ARBOTAG na mġodych i cienkich drzewach naleŮy przeprowadzaļ 

wyġņcznie przy uŮyciu opaski z  odpowiednio dobranym luzem.  
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7. SPOSĎB DODAWANIA DANYCH DO PROGRAMU 

 

7.1. Drzewa  
 

Wszystkie nowo posadzone i inwentaryzowane drzewa oznaczamy NUMERAMI 

ARBOTAG w terenie i wprowadzamy dane o nich do aplikacji GREENSPACES  

z przynajmniej jednņ fotografiņ umoŮliwiajņcņ identyfikacjŋ. 

 

 

METODA I: Z menu gġ·wnego wybieramy ăDrzewaó [1], nastŋpnie klikamy ăDodajó [2] 

(ikonka ze znakiem + ),   

 

 

 
 

 

otworzy nam siŋ Karta drzewa (Drzewa ð nowy ), kt·rņ uzupeġniamy wymaganymi 

danymi  zgodnie z Tabelņ nr 1 (patrz str. 20).  

Drzewa wprowadzamy na mapŋ poprzez ăWsp·ġrzŋdneó [5] lub ăWprowadŬ 

geometriŋó [5a ] ð dodajņc punkt (drzewo) na mapie lub wprowadzajņc wartoŢci 

liczbowe rŋcznie. 

Po klikniŋciu na ikonkŋ ăWsp·ġrzŋdneó [5] lub ăWprowadŬ geometriŋó [5a ] 

zostaniemy przekierowani do mapy w nowym oknie, jeŢli mamy juŮ wprowadzone 

ăMiejsceó [3] to mapa otworzy siŋ juŮ na tej lokalizacji, w sytuacji gdy ww. punkt 

pozostawimy pusty otworzy nam siŋ mapa og·lna Krakowa i wyszukanie miejsca musi 

nastņpiļ poprzez rŋczne wpisanie nazwy ulicy/skweru/parku w polu ăMiejsce:ó na 

mapie [ 3a ], wybrani a obiektu z listy i zatwierdzenia wyboru poprzez klikniŋcie ikonki 

ăLupkió [18] (patrz  str. 18). 

 

 

 

2 

1 
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Karta  drzewa w programie GREENSPACES 
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METODA II: Z menu gġ·wnego wybieramy ăOtw·rz mapŋó [1], nastŋpnie zostaniemy 

przekierowa ni do nowego okna  z mapņ og·lnņ Krakowa i wyszukanie miejsca musi 

nastņpiļ poprzez rŋczne wpisanie nazwy ulicy/skweru/parku w polu ăMiejsce:ó na 

mapie [3a ], wybrania obiektu z listy i zatwierdzenia wyboru  poprzez klikniŋcie ikonki 

ăLupkió [18] (patrz  str. 18). 

 

 
 

W obu metodach p o przejŢciu do wybranego miejsca (patrz str. 19) 

wġņczamy/wyġņczmy interesujņce nas warstwy [19]. W zlokalizowaniu, a takŮe 

odpowiednim umiejscowieniu obiektu w terenie pomocna jest warstwa MSIP Krak·w 

(WMS) ð Dane geodezyjne  dajņca nam rzeczywisty podglņd na obiekty topograficzne 

(drzewa, krzewy, sġupki, pomniki, chodniki, trawniki itp. itd.). Poprzez skrolowanie 

myszkņ przybliŮamy mapŋ w interesujņcej nas lokalizacji w wybranym przez nas 

miejscu, po odnalezieniu siŋ na mapie i okreŢleniu miejsca kontrolnie moŮemy 

sprawdziļ odlegġoŢļ punktu od innych obiekt·w poprzez uŮycie narzŋdzia ăPomiar 

liniió [20].  

 

W metodzie I  drzewo dodajemy na  mapie poprzez klikniŋcie ăWybierz  punktó 

(ikonka strzaġki ze znakiem  ô+õ)[21], pod kursorem zauwaŮymy niebieski kwadrat,  

w wybranym przez nas miejscu klikamy 1x lewym przyciskiem myszy  po czym 

powr·cimy do  Karty  drzewa ( Drzewa ð nowy ). 

 

W metodzie II  drzewo dodajemy na mapie poprzez klikniŋcie ăWprowadŬ 

drzewoó (ikonka drzewa ze znakiem  ô+õ)[22], pod kursorem zauwaŮymy niebieski 

kwadrat, w wybranym przez nas miejscu klikamy 1x lewym przyciskiem myszy , otworzy 

nam siŋ Karta drzewa ( Drzewa ð nowy), kt·rņ uzupeġniamy wymaganymi danymi 

zgodnie z Tabelņ nr 1 (patrz str. 20 - jak w metodzie I  ), poza pkt . ăMiejsceó [3]  

i ăWsp·ġrzŋdneó [5], kt·re uzupeġniġy siŋ juŮ automatycznie .  

 

Gdy mamy wprowadz one juŮ wszystkie wymagane dane zapisujemy naszņ 

pracŋ poprzez klikniŋcie w ikonkŋ z dyskietkņ [23] (patrz str.  16). 

1 
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