PROPOZYCJE AKTYWNOSCI W TERENIE DLA UCZNIOW KLAS 1-3
Przystanek ,,CZYJ TO LISC, CZYJ TO OWOC”

Praca w dwdch grupach. Uczniowie z materiatéw roslinnych dostepnych w terenie uktadaja
logotyp swojego zespotu. Wykorzystane gatazki, liscie, owoce, nasiona prébujg
przyporzadkowac do gatunku drzewa lub rosliny.

Nastepnie odbywa sie zabawa "Lesny berek". Na hasto "drzewo lisciaste" dzieci gromadzg sie
przy wybranych gatunkach drzew lisciastych, a na hasto "drzewo iglaste" szukajg schronienia
przy gatunkach iglastych.

Wspdlnie z nauczycielem nazywajg poszczegdlne gatunki drzew wystepujgce w okolicy.
Mozna skorzystaé z aplikacji multimedialnej "Czyj to lis¢?"

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.gov.lasy.trees&hl=pl
Przystanek ,, W KRAINIE BEZKREGOWCé w”

Wyznaczamy zebranymi w terenie patykami linie na dtugosci ok. 10 metréw, co ok. 1 metr
znaczymy punkt (mozna wykorzysta¢ kamien, szyszke, lis¢). Zadaniem ucznidw jest
doktadnie przyjrzenie sie ziemi w promieniu okoto 50 cm od kazdego punktu i zanotowanie
obserwacji. Jakie zwierzeta zauwazyty, jakie rosliny, czy byto tam co$ nietypowego, jak
wygladata gleba. Zadanie mozna wykonywac w grupach.

Po obserwacji dyskusja na temat ilosci zaobserwowanych gatunkdéw. Przydatne mogg by¢
lupy.

Przystanek ,, GADY | PLAZY”

Gra w lesne klasy. Patykiem rozrysujemy na ziemi prostokat. Prostokat ten nalezy nastepnie
podzieli¢ na 6 czesci i w kazdym z uzyskanych w ten sposéb pél wpisaé kategorie zabawy:
drzewa, bezkregowce, gady, ptazy, ptaki, ssaki. Uczestniczgce w zabawie dzieci rzucajg
kamyczkiem na pole z napisem drzewa i jesli kamyk zostanie prawidtowo umieszczony w tym
wiasnie polu, skaczg, wymieniajgc nazwy drzew. Po poprawnym wymienieniu 6 gatunkdéw
drzew, dzieci przechodzg do kolejnej klasy, czyli w naszym przypadku bezkregowcdw itd.
Dzieci, ktérym nie udato sie umiesci¢ kamyka w odpowiednim polu, lub poprawnie wymienic
nazw np. drzew, w kolejnej turze gry powtarzajg te kategorie.

Po przejsciu kategorii "ptazy" i "gady" prowadzimy dyskusje o tych grupach. Dlaczego ptazy
wiosng migrujg do zbiornikdw wodnych? Co sie z nimi dzieje zimg?

Przystanek ,,JAKI TO PTAK?”

Na kartce papieru piszemy "dziupla" i prosimy uczniéw, aby przez chwile zastanowili sie, co
to stowo oznacza oraz jakie zwierzeta kojarzg im sie z tym terminem? Mozna wykona¢ mape



mysli wokot stowa "dziupla". Warto w tym miejscu zrobi¢ krdotka sonde, sprawdzajgc
znajomosc¢ gatunkow ptakdéw zyjacych w dziuplach.

Wyjasniamy uczniom, ze gatunki drzew nie majg jednakowo twardego drewna, ze istniejg
gatunki zaréwno o miekkim, jak i o twardym drewnie. Prosimy ucznidow o zastanowienie sieg,
w ktorych gatunkach drzew najchetniej dziecioty bedg wykuwac dziuple. Nastepnie
prezentujemy kawatek zdrowego drewna i kawatek drewna z préchnica. Gdy wszyscy
uczniowie dotkng obydwu kawatkéw, ponownie prosimy ich o odpowiedzZ na pytanie, ktére
drewno jest atrakcyjniejsze dla tych ptakéw do kucia. Wéwczas mozemy przeprowadzi¢
krdtka dyskusje na temat waznosci takich drzew w lesie dla tej grupy zwierzat.

Przystanek ,,KTO ZOSTAWIA SLADY W LESIE”

Uczniowie majg 10 minut, aby znalez¢ w lesie pie¢ ciekawych rzeczy, w ktérych utozg
ciekawag historie, w ktérej biorg udziat ,skarby”, opowie$é nie moze by¢ dtuzsza niz 3 minut.
Po okreslonym czasie uczniowie na okreslony sygnat zbierajg sie w kregu i opowiadajg swoje
ciekawe historie.

Jesli wsrdd zebranych rzeczy sg $lady pozostawione przez ludzi prowadzimy dyskusje o
problemie zasmiecania laséw. Jesli sg to slady pozostawione przez zwierzeta (pioro,
obgryziona roslina) rozmawiamy o tym jakie slady zostawiajg zwierzeta.

Nalezy wyttumaczy¢ jaka jest réznica miedzy sladami a tropami.



