SCENARIUSZ LEKCJI TERENOWEJ W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNE)J

Hasto programowe Lato - czas najpiekniejszych wycieczek.
Zakres tresSci (temat) Skarb mojej najblizszej okolicy - Ojcowski Park Narodowy.
Miejsce i czas realizacji Ojcow 9 - Ojcowski Park Narodowy - 2h
Cele: 1) ogéblne:
- poznawcze
® poznaje jedng z form ochrony przyrody - Ojcowski Park
Narodowy

e zna charakterystyczne ro$liny i zwierzeta wystepujgce w Parku
e potrafi odczytywaC mape
® poznaje legende zwigzang z Ojcowskim Parkiem Narodowym
- wychowawcze
® zna zasady panujgce w Parku Narodowym
e ksztattuje wrazliwosSc¢ i odpowiedzialnoS¢ za swoje zachowania
wobec przyrody,
e wspotdziata w grupie klasowej
- psychomotoryczne
e doskonalenie sprawno$ci motorycznej i sensorycznej

2) szczegétowe (operacyjne):
- wiadomoSci
-> Wybiera logo Ojcowskiego Parku Narodowego z dwéch
mozliwosci
- wybiera/zakresla na karcie pracy ro$liny i zwierzeta
charakterystyczne dla krajobrazu parku
=> odnajduje w czasie spaceru Brame Krakowska, ruiny
Zamku,”Kaplica na Wodzie” Maczuge Herkulesa
9
- umiejetnosci
=> odczytuje, dopasowuje symbole z mapy do obiektéw w
przestrzeni
=> rozpoznaje za pomocg zmystdéw (gtdwnie dotyku, stuchu) rzeczy
zwigzane z parkiem
- postawy
=> potrafi dostosowac sie do zasad panujgcych w Parku.

Metody i techniki pracy | (obserwacje, pogadanka, skrzynka odkryC, karty pracy )

Formy pracy (indywidualna, zbiorowa)




Srodki i materialy
dydaktyczne

potrzebne nauczycielowi - skrzynka, zatacznik nr 1, mapa, karton

potrzebne uczniom - symbole PCS (Picters Comunications Symbol),
karty pracy(zat. nr 2 i 3), przedmioty symbolizujgce miejsca, rzeczy
zwigzane z parkiem

Karty pracy “Le$ne skarby, gdzie mieszkajg
nietoperze(przyjacielparku.pl).

Przebieg zajec/lekcji

1) faza przygotowawcza (wstepna)

Nauczyciel wprowadza ucznidw krétkim tekstem o Bramie Krakowskiej.
Przenosimy sie w czasie do XlII wieku.

Jak gtosi legenda, odlegto$¢ dzielgca kolumny Bramy Krakowskiej z
roku na rok stale sie zmniejsza. Gdy skaty catkowicie ,,zejdg” sie,
nastgpi koniec $wiata. Dlatego tez przechodzgcy przez ,wrota”
umieszczajg pod nimi kije, starajgc sie tym samym uniemozliwi¢ ich
przesuwanie sie.

Dzisiaj bedziemy poszukiwacC skarbow z dawnych lat.....Brama jest
poczgtkiem naszej przygody!

Uczniowie losujg rézne przedmioty ze skrzyni majgc zastoniete oczy
opaska.

Aby dobrze przezy¢ te wedréwke musimy zapoznac si€ z
najwazniejszymi zasadami panujgcymi w Parku(zat nr 1).

2) faza realizacyjna (gléwna)

Wystuchanie wybranej legendy o Jaskini L.okietka na tgce wsrdd traw w
mitej atmosferze. Historyczne ciekawostki to nie wszystko. Park ma
jeszcze swoje skarby....Poszukiwanie w terenie ro$lin, zwierzat,
obiektow. Naszym celem kohcowym jest doj$cie do ruin zamku.

3) faza podsumowujaca (kohcowa)
Na zakonczenie kazdy z uczniéw pokazuje co najbardziej sprawito mu

rado$¢ podczas wedréwki, wybierajgc odpowiedni symbol uczniowie
tworzg “widokéwke z Ojcowa”.

Komentarz i ocena
przebiegu lekc;ji

Scenariusz zostat przygotowany dla uczniow z niepetnosprawnoScig
w stopniu umiarkowanym, niemdwigcych, z mézgowym porazeniem
dzieciecym, poruszajgcych sie na wozkach. Dla ktérych samo
obcowanie z przyroda dziata niezwykle terapeutycznie.




Zatgcznik nr 1

Zasady panujace w parku
Zabrania sie:

a) usuwania, niszczenia, uszkadzania szaty roslinnej;

b) zbioru dziko rosngcych roslin lub ich czesci, owocdéw, grzybow;

c) chwytania, ptoszenia i zabijania dziko zyjgcych zwierzat, niszczenia nor i legowisk
zwierzecych, gniazd ptasich, wybieranie jaj;

d) niszczenia gleb, uszkadzania i wydobywania skat i mineratow;

e) wydobywania szczgtkow organizméw kopalnych i rozkopywania namulisk jaskiri;
f) zaklécania ciszy;

g) rozniecania i palenia ognisk poza miejscami do tego wyznaczonymi;

h) zaSmiecania i zanieczyszczania gleby, wéd i powietrza;

i) schodzenia przez uczestnikow wycieczki z wyznaczonych tras turystycznych;
j) niszczenia i uszkadzania zabytkéw kulturowych;

k) obozowania poza miejscami wyznaczonymi przez dyrektora parku;

Do tych zasad powstanie jeszcze karta z zasadami przedstawionymi w formie
PCS-6w (dla uczniéw z niepetnosprawnoscia)

Jaskinia tokieta

W dawnych czasach zatargi miedzy moznowtadcami byly rzeczg powszechna.
Powody byty rézne: wtadza, ziemie, urazona duma.

Stato sie tak, ze krol czeski Wactaw |l postanowit najechac ziemie polskie na ktorych
wiadze sprawowat ksigze Wiadystaw ze wzgledu na swéj wzrost zwany tokietkiem.
Sita z jakg Czesi uderzyli na Krakéw zmusita obrohcéw do ucieczki i zebrania sit do
dalszej walki. Ksigze Wiadystaw dtugo musiat uciekaé przez czeskim poscigiem.
Najezdzcy ciggle deptali mu po pietach.

- Skoro nie mozna uciec to sprébuje sie ukry¢ - postanowit ksigze.

Rozejrzat sie tokietek i na zboczu pobliskiej géry dostrzegt szczeling, ktéra
niechybnie prowadzita w gitgb ziemi. To byta kryjowka jakiej szukat lecz zaraz z
przestrachem pomysilat.

- Skoro ja dostrzegtem to wejscie do jaskini to i poscig je znajdzie, a ja bede wtedy w
putapce bez wyjscia.

W tym momencie jednak ustyszat za sobg rzenie koni. Nie byto czasu na ucieczke.
Wskoczyt Lokietek do szczeliny w skale i zaczgt sie modli¢ o ratunek.Tuz po tym jak
ksigze wszedt do jaskini z nawisu nad wejsciem spuscit sie na cienkiej nici maty
pajgczek i zaczagt tkac swojg delikatng sie¢. Pracowat tak szybko, ze tokietek nie



uwierzytby w takie dziwy, gdyby nie widziat ich na witasne oczy. Scigajacy tokietka
rycerze oczywiscie dostrzegli wejscie do jaskini. Wyznaczyli ludzi, ktorzy mieli
sprawdzi¢ czy nie ukrywa sie tam polski ksigze. Gdy jednak podeszli do szczeliny w
skale i ujrzeli delikatna, srebrzystg sie¢, a na niej matego pajgczka stwierdzili, ze
Zzaden cztowiek nie mogt tedy przechodzi¢ i wrécili do swoich towarzyszy.

tokietek zatrzymat sie w jaskini na dtuzej w jednej komorze spat, w drugiej jadat, a w
jeszcze innej przyjmowat rycerzy, ktérzy przysiegali mu wiernoS¢ i pomoc w
odzyskaniu ziem okupowanych przez Czechow.

Na czes¢ tych wydarzen jaskinia ta nazywana jest do dzis Jaskinig tokietka, a

wejscia do niej strzeze brama w ksztatcie pajeczej sieci.

Legenda “Skata Rekawica”

W dawnych wiekach ziemie polskie czesto byly najezdzane przez Tatarow. Dzikie
hordy pality wszystko na swojej drodze, grabity co tylko sie dato, a napotkanych ludzi
albo mordowaty, albo braty w niewole.

Stato sie tak, ze jeden z takich najazdow dotart w okolice Ojcowa. Miejscowa
ludnos$¢ znajgc zwyczaje tatarskie schronita sie w jaskiniach. Cze$¢ z ludzi ukryta sie
w jaskini zwanej Ciemna.

Tatarzy nie znalaziszy w wioskach Zzadnego cziowieka zaczeli przeczesywac
okoliczne lasy i skaty. Niestety wejscie do jaskini Ciemnej byto doskonale widoczne z
dna pobliskiej doliny Pradnika. Ukrywajgcy sie ludzie byli zgubieni. Tatarzy na pewno
domyslili sie, ze ktos mdgt sie tam schronic.

Nagle Swiatto dochodzgce przez wejscie pociemniato. Uciekinierzy byli pewni, ze to
wchodzacy Tatarzy zastaniajg wpadajgce do wnetrza jaskini promienie stonca.
Jednak w ciemnosciach nie ustyszeli Zzadnego dzwieku, zadnego odgtosu
zblizajgcych krokow.

Czekali w ciszy i szeptem modlili sie o ocalenie. Po wielu godzinach spedzonych w
ciemnos$ci postanowili wyjs¢ z jaskini i sprawdzi¢ co sie stato, jakiz to cud ich
uratowat.

Kiedy wyszli ujrzeli rzecz niezwykig. Przed wejsciem do jaskini stata wielka skalna
dtoh. Ludzie uradowali sie bo to sam Pan Bdg zlitowat sie nad nimi i zastonit swojg
reka ich kryjowke.

Skata ta stoi w tym miejscu do dzi§ dnia, a okoliczni mieszkancy nazywajg jg
Rekawicg, Biatg Reka lub Pieciopalcowka.

Brama Krakowska

Nazwa wywodzi sie z historii tego miejsca, bowiem rejony Ojcowa byly na trasie
handlowej. Prowadzit tedy bardzo uczeszczany szlak kupiecki z Krakowa na Slgsk.
Wrota bramy otwieraty sie na doline, dlatego méwiono, ze jest do brama Krakowska.
Nie potwierdzajg tego zrodta, jednak przyjeto takg wersje jako najbardziej
prawdopodobng.



Zat. nr 2

Cjcowski Park Narodowy
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Zat. nr 3
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