ZIELONY DETERTYW

To prosta, zabawna gra, w ktérg mozna gra¢ w dowolnym miejscu ... w parku, na spacerze w lesie, w ogrodzie,
nawet na balkonie ... gdziekolwiek!

To Swietny sposdb na poszukiwanie skarbéw natury, ktéry zacheca dzieci do uzywania wszystkich zmystéw.
Moga w nig gra¢ zar6wno dzieci, jak i doro$li. Zadne dwie gry nie bedg takie same. Karty reprezentujg rézne
doznania i cechy sensoryczne, ktére mozna znalezé na zewngatrz w naturze.

Przyktadowe zasady gry:

1. WYGRYWA BYSTRY - Potasuj karty, rozdaj po 5-10 kart kazdemu uczestnikowi. Rozdaj tez koszyczki lub
woreczki do zbierania znalezisk. Wygrywa ten kto szybciej skompletuje znaleziska. Jezeli nie mozesz zebra¢
znaleziska mozesz zrobi¢ zdjecie.

2. KTO PIERWSZY TEN LEPSZY - Potasuj karty, odwrd¢ pierwszg i wyscig rozpoczety... ten gracz ktory
przybiegnie do bazy pierwszy ze znaleziskiem wygrywa.

3. NAJLEPIE] DOPASOWANY — Rozdaj po 3 karty kazdemu uczestnikowi. Nastepnie gracz musi znaleZ¢ rzecz
ktére spetnia wszystkie 3 cechy przedstawione na kartach. Gracz ktéry pierwszy znalazt takg rzecz wygrywa

4. WEASNE ZASADY - Grasz wedtug wtasnych zasad, dostosowanych do sytuacji i liczby dzieci.
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