ZAJECIA DLA DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM.

1. Zabawa dydaktyczno ruchowa ,,Jakie to ptaki".

Przebieg: Dzieci rozwigzujg zagadki o ptakach, a nastepnie na sygnat nauczyciela nasladuja
ich lot.

Zagadki:

1. Pod dachem ma gniazdo z gliny, na niebie kreci koétka. Jej przysmak to sg muchy, céz to za
ptak ... (jaskotka)

2. Ma dtugi czerwony dziéb na jednej nodze stoi. Swe gniazdo na dachu splétt. | kazda zaba
sie go boi... (bocian)

3. Rano nas budzi swym gtosem jak dzwonek, ten maty szary ptak... (skowronek)

4. Po gateziach kozty fika, chetnie zjada ttuszcz z patyka... (sikorka)

5. Stychac jg w koto wsrdd sosen i bukéw, jak wota wesoto ku-ku-ku... (kukutka)

6. Ptaszek ten od zawsze leczy chore drzewa. | dlatego wtasnie stuka zamiast $piewad...
(dzieciot)

7.Dzidb zakrzywiony, okragte oczy, na myszy poluje w nocy... (sowa)

2. Zabawa dydaktyczno ruchowa ,,prawda czy fatsz"

Przebieg: Nauczyciel czyta zdania, z ktdrymi dzieci mogg sie zgodzié lub nie.

Zgoda - dzieci podskakujg obunéz kilka razy. Fatsz - dzieci robig przysiady. Mozna podzieli¢
sie na 2 grupy. Wygrywa grupa, ktdra bedzie miata wiecej prawidtowych odpowiedzi.
Przyktadowe pytania:

Zima sg z nami bociany i jaskoétki (fatsz - przysiady)

Na zime przylatujg gile i jemiotuszki (prawda - podskoki)

Stowo wrona ma 6 gtosek (fatsz - przysiady)

Sikorki majg zétto upierzony brzuszek (prawda -podskoki)

Cztery gile + 11 jaskotek = 13 ptakow (fatsz - przysiady)

Przysmakiem bociana jest stoninka (fatsz przysiady)

Pytan moze byc¢ znacznie wiecej oraz bardziej urozmaicone ¢wiczenia np. krecimy sie w
kétko, biegniemy od 1 drzewa do 2.

3. Zabawa ruchowo nasladowcza ,,Zamieniamy sie w ptaki"

Przebieg: Na sygnat nauczyciela (gwizdek) dzieci biegajg w réznych kierunkach w
wyznaczonym przez nauczyciela miejscu. Na hasto ,,Bociany" uczniowie chodzg podnoszac
wysoko nogi nasladujac chdd bociana lub stojg na jednej nodze utrzymujgc rownowage. Na
kolejny sygnat uczniowie biegajg w réznych kierunkach. Na hasto ,,Wrona" - zatrzymuja sie i



kraczg kra kra kra... Na kolejny sygnat dzieci biegajg w réznych kierunkach. Na hasto
wrobelek zatrzymujg sie i wotajg ¢wir ¢wir ¢wir.... Zabawe mozna powtdrzy¢ kilka razy
wymieniajac rézne ptaki.

4. Zabawa orientacyjno - porzadkowa ,,Ptaki szukajg swoich karmnikow"

Przebieg: Dzieci losujg kartoniki z nazwami ptakéw. Nauczyciel wybiera 4 drzewa

w lesie, przy kazdym z nich ustawia chetne dziecko z napisang na kartoniku nazwg ptaka np.
wrobel, sikorka, gil, wrona. Pozostali uczniowie odwracajg sie tytem do karmnikéw a na
sygnat nauczyciela ,,Ptaki do karmnikow" uczniowie biegng szybko w kierunku wyznaczonych
drzew i ustawiajg sie przy wtasciwym. Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej ustawita sie przy
swoim karmniku. Zabawe mozna powtdrzy¢ kilka razy zamieniajgc miejsca karmnikéw dla
poszczegdlnych ptakow.

5. Zabawa dydaktyczna ,,Liczymy ptaki"

Przebieg: Nauczyciel wyznacza miejsce zabawy, uczula aby dzieci nie wychodzity poza
wyznaczony teren. Na poczatku dzieci w ciszy nastuchujg Spiewu ptakéw i je wypatruja. Po
krotkiej rozmowie na temat wrazen odniesionych przez dzieci nauczyciel wybiera chetne
dziecko i prosi aby nasladowaty odgtos ustyszanego ptaka, np. stukanie dzieciota czy kukanie
kukutki. Wyznaczone dziecko nasladuje odgtos ptaka kilka razy, a pozostali uczniowie licza
odgtosy w pamieci. Nastepnie w wyznaczonym terenie szukajg szyszek, listkdw, kamykdw
tyle ile naliczyty odgtoséw ptaka. Staraja sie to robi¢ jak najszybciej, nauczyciel przelicza ilo$é
zebranych elementéw. Zabawe mozna powtdrzyc¢ kilka razy.

6. Zabawa dydaktyczna ,,Ptaki cudaki"

Przebieg: Nauczyciel na poczatku zadaje dzieciom pytania np. Jakiego ptaka uwazajg za
cudaka? tzn. ktdry jest kolorowy, ma barwne pidrka itp. Nastepnie prosi, aby dzieci
nazbieraty materiat potrzebny na stworzenie ,,ptaka cudaka" np. szyszki, patyczki, piéra,
kasztany, kora, mech. Uktadajg samodzielnie albo w parach, ptaskie lub tréjwymiarowe
sylwetki ptakow. Na koniec odbywa sie konkurs na najpiekniejszego ptaka-cudaka.



ZAJECIA DLA DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM.

Przystanek CZYJ TO LISC, CZYJ TO OWOC?
czas trwania zabawy: ok. 15 min

Prosimy dzieci o poszukanie réznych czesci drzewa, lezgcych na ziemi: patyki, suche liscie,
zotedzie, inne nasiona. Zebrane elementy postuzg jako instrumenty np. patyki jako patki
perkusyjne, ktdrymi bedziemy uderzac o siebie wzajem lub o pnie drzew, zotedzie i nasiona
moga postuzyc jako grzechotka, mozna tez wykorzystac szelest suchych lisci. Kazde dziecko
ma zatem okreslony ,instrument”, a jedng osobe wybieramy do roli dyrygenta. Nastepnie
wszyscy razem probujg stworzyé wtasny utwoér. Zabawe mozna zrealizowaé¢ w dwéch
zespotach, i dotgczy¢ element rywalizacji - ktéra orkiestra zagra gtosniej. Pokazujemy
dzieciom podstawowe gatunki drzew: kore, liscie, kwiaty lub nasiona w zaleznosci od pory
roku.

Przystanek W KRAINIE BEZKREGOWCOW
czas trwania zabawy: 0k.20 min

Dzieci otrzymajg kartke z obrysami 2-3 powszechnie znanych bezkregowcéw (chrzaszcz,
$limak, motyl), zadaniem dzieci jest pokolorowanie obrazkéw z wykorzystaniem barw
odszukanych w okolicy - pocieranie kartki kawatkiem zielonego liscia, brazowej gleby, zéttego
kwiatka itp. Powstajg w ten sposdb kolorowe obrazki. Po ukoficzeniu zadania organizujemy
wystawe prac w galerii na Swiezym powietrzu.

Przystanek GAD CZY PtAZ?
czas trwania zabawy: ok.15min

Dzieci dzielimy na dwie grupy: PLAZY i GADY. Grupie ptazéw przypinamy do ubrania rysunek
zaby-ropuchy, a gadom weza-zaskronca. Nastepne dzieci tanczg w kole.

W pewnym momencie prowadzgcy zabawe krzyczy nazwe jakiego$ zwierzecia (ptaza lub
gada) i zaleznie od tego czy byt to ptaz czy gad dzieci z okreslonej grupy przykucajg, te dzieci
ktére sie pomylg wchodzg do srodka kétka i zabawa trwa dalej, jesli dzieci tym razem sie nie
pomylg wracajg do kota.

Przystanek JAKI TO PTAK?
czas trwania zabawy: 0k.15 min

Gra na skojarzenia czytamy dzieciom przygotowane wczesniej proste opisy ptakdw, dzieci
majg odgadng¢ o jakiego ptaka nam chodzi. Na przykfad:

- atrybutem tego ptaka sg okulary oraz ksigzka, czesto przedstawiana jako madrala



- ptak ten lubi skarby, zdarza sie ze je kradnie, w wierszyku wazy kaszke

- uwazany za zwiastun wiosny, posiada najdtuzsze nogi wsrdd polskich ptakéw
- cho¢ wybiera sie za morze, to wybrac sie nie moze

- nazywajg go lekarzem drzew, kto to taki?

Prosimy dzieci by rozejrzaty sie po okolicznych drzewach i sprébowaty odszukaé dziuple.
Korzystamy z informacji o dziuplakach na lesnym stupie ogtoszeniowym.

Przystanek — KTO ZOSTAWIA SLADY W LESIE?
czas trwania zabawy: ok.20min

Przyklejamy dzieciom na czoto obrazek ze zwierzatkiem tak aby dane dziecko nie widziato
jakie zwierzatko jest na jego karteczce. Dzieci ustawiamy w kole, i po kolei dzieci pokazujg jak
wyglada zwierzatko przyklejone na czole jednego z nich. Dziecko z karteczkg zgaduje jakie
zwierzgtko ma na kartce wnioskujgc z opiséw kolegdéw . Postepujemy tak z kazdym kolejnym
dzieckiem. Po odgadnieciu prowadzimy rozmowe z dzie¢mi na temat sladéw zostawianych
przez rézne zwierzeta w lesie.



PROPOZYCJE AKTYWNOSCI W TERENIE DLA UCZNIOW KLAS 1-3
Przystanek ,,CZYJ TO LISC, CZYJ TO OWOC”

Praca w dwdch grupach. Uczniowie z materiatéw roslinnych dostepnych w terenie uktadaja
logotyp swojego zespotu. Wykorzystane gatazki, liscie, owoce, nasiona prébujg
przyporzadkowac do gatunku drzewa lub rosliny.

Nastepnie odbywa sie zabawa "Lesny berek". Na hasto "drzewo lisciaste" dzieci gromadzg sie
przy wybranych gatunkach drzew lisciastych, a na hasto "drzewo iglaste" szukajg schronienia
przy gatunkach iglastych.

Wspdlnie z nauczycielem nazywajg poszczegdlne gatunki drzew wystepujgce w okolicy.
Mozna skorzystaé z aplikacji multimedialnej "Czyj to lis¢?"

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.gov.lasy.trees&hl=pl
Przystanek ,, W KRAINIE BEZKREGOWCé w”

Wyznaczamy zebranymi w terenie patykami linie na dtugosci ok. 10 metréw, co ok. 1 metr
znaczymy punkt (mozna wykorzysta¢ kamien, szyszke, lis¢). Zadaniem ucznidw jest
doktadnie przyjrzenie sie ziemi w promieniu okoto 50 cm od kazdego punktu i zanotowanie
obserwacji. Jakie zwierzeta zauwazyty, jakie rosliny, czy byto tam co$ nietypowego, jak
wygladata gleba. Zadanie mozna wykonywac w grupach.

Po obserwacji dyskusja na temat ilosci zaobserwowanych gatunkdéw. Przydatne mogg by¢
lupy.

Przystanek ,, GADY | PLAZY”

Gra w lesne klasy. Patykiem rozrysujemy na ziemi prostokat. Prostokat ten nalezy nastepnie
podzieli¢ na 6 czesci i w kazdym z uzyskanych w ten sposéb pél wpisaé kategorie zabawy:
drzewa, bezkregowce, gady, ptazy, ptaki, ssaki. Uczestniczgce w zabawie dzieci rzucajg
kamyczkiem na pole z napisem drzewa i jesli kamyk zostanie prawidtowo umieszczony w tym
wiasnie polu, skaczg, wymieniajgc nazwy drzew. Po poprawnym wymienieniu 6 gatunkdéw
drzew, dzieci przechodzg do kolejnej klasy, czyli w naszym przypadku bezkregowcdw itd.
Dzieci, ktérym nie udato sie umiesci¢ kamyka w odpowiednim polu, lub poprawnie wymienic
nazw np. drzew, w kolejnej turze gry powtarzajg te kategorie.

Po przejsciu kategorii "ptazy" i "gady" prowadzimy dyskusje o tych grupach. Dlaczego ptazy
wiosng migrujg do zbiornikdw wodnych? Co sie z nimi dzieje zimg?

Przystanek ,,JAKI TO PTAK?”

Na kartce papieru piszemy "dziupla" i prosimy uczniéw, aby przez chwile zastanowili sie, co
to stowo oznacza oraz jakie zwierzeta kojarzg im sie z tym terminem? Mozna wykona¢ mape



mysli wokot stowa "dziupla". Warto w tym miejscu zrobi¢ krdotka sonde, sprawdzajgc
znajomosc¢ gatunkow ptakdéw zyjacych w dziuplach.

Wyjasniamy uczniom, ze gatunki drzew nie majg jednakowo twardego drewna, ze istniejg
gatunki zaréwno o miekkim, jak i o twardym drewnie. Prosimy ucznidow o zastanowienie sieg,
w ktorych gatunkach drzew najchetniej dziecioty bedg wykuwac dziuple. Nastepnie
prezentujemy kawatek zdrowego drewna i kawatek drewna z préchnica. Gdy wszyscy
uczniowie dotkng obydwu kawatkéw, ponownie prosimy ich o odpowiedzZ na pytanie, ktére
drewno jest atrakcyjniejsze dla tych ptakéw do kucia. Wéwczas mozemy przeprowadzi¢
krdtka dyskusje na temat waznosci takich drzew w lesie dla tej grupy zwierzat.

Przystanek ,,KTO ZOSTAWIA SLADY W LESIE”

Uczniowie majg 10 minut, aby znalez¢ w lesie pie¢ ciekawych rzeczy, w ktérych utozg
ciekawag historie, w ktérej biorg udziat ,skarby”, opowie$é nie moze by¢ dtuzsza niz 3 minut.
Po okreslonym czasie uczniowie na okreslony sygnat zbierajg sie w kregu i opowiadajg swoje
ciekawe historie.

Jesli wsrdd zebranych rzeczy sg $lady pozostawione przez ludzi prowadzimy dyskusje o
problemie zasmiecania laséw. Jesli sg to slady pozostawione przez zwierzeta (pioro,
obgryziona roslina) rozmawiamy o tym jakie slady zostawiajg zwierzeta.

Nalezy wyttumaczy¢ jaka jest réznica miedzy sladami a tropami.



PROPOZYCJE AKTYWNOSCI W TERENIE DLA UCZNIOW KLAS 1-3

Przystanek ,,CZYJ TO LISC, CZYJ TO OWOC”

Kazde dziecko wybiera sobie dowolny li$¢ (taki, ktéry mozna spotkaé w lesie) i prébujg nazwac
drzewa, z ktérych pochodzg ich liscie, a takze owoce tych drzew. Nastepnie dzieci zbierajg tyle
owocow drzew ile jest sylab w jego nazwie. W trakcie trwania zabawy warto przyjrzec sie ksztattom
lisci, a takze zwréci¢ uwage na réznorodnos¢ owocow.

Przystanek ,,LESNE KALAMBURY”

Nalezy przygotowac plakietki z nazwami zwierzat i wrzucié je do pojemnika. Zabawa przypomina gre
w kalambury. Chetne dzieci losujg zwierze i za pomocg ruchdw, min i gestéw nasladujg to zwierze.
Pozostali odgaduja. Po kazdej takiej ,,rundzie” warto zwrdci¢ uwage na charakterystyczne cechy
danego zwierzecia.

Przystanek ,,LESNA KLADKA”

Jedno dziecko staje naprzeciwko reszty grupy. Pierwsze zadanie polega na wyobrazeniu sobie, ze
dzieli ich od siebie rzeczka, a taczy ktadka. Drugie zadanie bedzie polegato na pokonaniu ktadki, ale w
specjalny sposéb. Przez ktadke moze przejsé na raz tylko jedna osoba. Pierwsze dziecko wota kolege
aby przyszedt do niego np. ,jak jesienny lis¢” . Kiedy ta osoba przejdzie, wota kolejng aby przyszta do
niego np. ,jak dzik”. Wezwani starajg sie nasladowac ruchy wspomnianych zwierzat, przedmiotéw
itp.

Przystanek ,,GDZIE MIESZKAJA ZWIERZETA LESNE?”

Dzieci zostajg podzielone na grupy. Zadaniem kazdej z nich jest zbudowanie schronienia dla
wybranego lesnego zwierzecia. Materiaty, z ktorych majg by¢ wykonane konstrukcje to przedmioty
znalezione w lesie. Na koniec wspdlnie zastanowimy sie, ktére schronienie jest najbardziej
funkcjonalne i w ktérym najlepiej mieszkatoby sie zwierzatkom (nie zmoknie, nie bedzie widoczne,
itp.). W zabawie tej dzieci uczg sie wspotpracy i kreatywnosci, a takze majg szanse poznac rodzaje
mieszkan zwierzat lesnych (jama, nora, karmnik itp.)

Przystanek ,,SKARBY NATURY”

Do worka zbieramy dary lasu (kasztany, zotedzie, liscie, szyszki, kamyki itp). Dzieci z zastonietymi
oczami podchodzg do niego i losujg po jednym skarbie. Przez dotyk rozpoznajg co to jest. Jesli nie
znajg nazwy przedmiotu probujg opisac jego cechy (ksztatt, fakture, miekkosc itp.) Podczas tej
zabawy dzieci wyostrzajg swoj zmyst dotyku i dowiadujg sie, Zze nature mozna poznawac wieloma
zmystami — a nie tylko wzrokiem.



KONSPEKT ZAJEC DLA KLAS 4-8

Przystanek ,,CZYJ TO LISC, CZYJ TO OWOC”

Aktywnosc 1 - Uczniowie zbierajg kilka lisci roznych gatunkdw drzew rosngcych w lesie i samodzielnie
probuja je oznaczy¢ korzystajac z aplikacji multimedialnej "Czyj to lis¢?"

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.gov.lasy.trees&hl=pl

W zaleznosci od pory roku prébujg odszukaé w terenie kwiaty lub nasiona i przyporzadkowac je do
oznaczonych gatunkéw drzew lub krzewow.

Znalezione nasiona mozna podzielié¢ na grupy w zaleznosci od sposobu rozsiewania:

1. ciezkie nasiona - opadajg sitg grawitacji. Taki sposdb to barochoria (deby, buki, kasztanowce)

2. nasiona lekkie - rozsiewane przez wiatr. Taki sposdb to anemochoria (wierzby, brzoza, topola)

3. nasiona zaopatrzone w skrzydetka - rozsiewane przez wiatr. Taki sposéb to tez anemochoria (klony
pospolity, klon jawor, jesion)

4. nasiona miesiste - roznoszone przez zwierzeta. Taki sposdb to zoochoria (bez czarny, gtogi, buk)

5. nasiona lekkie - roznoszone przez wode. Taki sposéb to hydrochoria (olsza czarna, olsza szara).

Aktywnos¢ 2 - Zastanowic sie czy sg takie nasiona, ktdre korzystajg z kilku réznych sposobéw
rozsiewania. Mozna utworzy¢ zbiory nasion i odszukaé czesci wspdlne zbioréw.

Przystanek ,, W KRAINIE BEZKREGOWCOW”

We wstepie mozemy zapytac uczniéw jakie znajg gatunki bezkregowcdw, jezeli tak to mozemy zrobic
konkurs kto wymieni najwiecej bezkregowcéw. Pézniej robimy wprowadzenie do tematu méwiac
skad w ogdle nazwa bezkregowce, czym sie one wyrdzniajg sposrdd innych organizméw jakie
popularne gatunki sg bezkregowcami, o znaczeniu bezkregowcow w zyciu cztowieka ( pasozyty np.
tasiemiec), znaczenie bezkregowcow w lesie, rowniez z uwzglednieniem szkodnikéw. Nalezy réwniez
wspomnie¢ o martwym drewnie i o tym, ze wtasnie mimo pozordw, iz to drewno jest martwe to w
nim jest zycie, daje schronienie dla duzej rzeszy gatunkéw bezkregowcdw oraz wzbogaca w materie
organiczng srodowisko lesne.

Aktywnos¢ 1 - Wiele owaddw korzysta w ramach zdobywania pokarmu z réznych roslin. Jakie rosliny
zielne rosng wokot? Uczen odnajduje 10 roslin i robi im doktadne zdjecie. Mozna skorzystac z aplikacji
multimedialnej:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.roslin.atlas

Aktywnos¢ 2 - Po zajeciach mozna sporzadzi¢ e-zielnik, w ktdrym znajda sie nazwy roslin, zdjecia
roslin i opisy roslin.

Przystanek ,, GADY | PtAZY”

Na poczatku wyjasniamy jaka jest réznica pomiedzy gadami a ptazami, przedstawiamy srodowisko w
jakim zyjg gady i ptazy. Nalezy réwniez wspomnie¢ o tym, ze ptazy sg gatunkami ktére w swoim zyciu
potrzebujg 2 srodowisk tzn. dorastanie i rozmnazanie nastepuje w ich przypadku w wodzie
natomiast jako doroste osobniki zyjg na lgdzie jednak nie jest to reguta. Wymiernmy gady i ptazy,



ktore najczesciej spotykamy w Polsce, wspomnijmy o gatunkach zagrozonych, potézmy szczegdlny
nacisk na wyttumaczenie réznicy pomiedzy padalcem a zmijg zygzakowatg, tak zeby uczniowie
podczas spotkania w lesie mieli Swiadomosé, ktéry gad jest jadowity, a ktdry jest dla nich
,bezpieczny”.

Aktywnos¢ 1- Dyskusja z uczniami na temat czynnikéw zagrazajacych liczebnosci i réznorodnosci
gatunkowej organizmow wodnych. Co mozna zrobié by przyczynié sie do ich zachowania i ochrony?

Aktywnosc 2 - wykonanie zaby technika origami przestrzennego i konkurs "kto skacze najdalej?”

Zabka z origami *
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Przystanek ,,JAKI TO PTAK?”

Na poczatek mozemy zapytac uczniéw czy widzieli lub styszeli po drodze jakies ptaki. Mozemy im
rowniez zaproponowac rozejrzenie sie po okolicy w celu zaobserwowania jakis ptakdéw, mozemy
rowniez zapytac ich czy znajg nazwy tych ptakow.

Przedstawmy najbardziej popularne gatunki ptakéw, ktére mozna spotkac w okolicy, przedstawmy
ich role jaka spetniajg w lesie wspomnijmy o tym, ze nie wszystkie gatunki zostajg z nami na zime
tylko czes¢ odlatuje a niektdre przylatujg na zime do nas.

Aktywnosc 1 - Dyskusja z uczniami o roli dziupli w lesie: kto wykuwa dziuple, a kto je zasiedla.
Podzieli¢ klase na kilka mniejszych grup. W poblizu nalezy wyznaczy¢ kilka 1 arowych powierzchni
(10x10m) i zaobserwowac czy w drzewach na tych powierzchniach sg dziuple, ile ich jest, na jakiej



wysokosci sg umieszczone. Zastanowic sie jakie inne zwierzeta zamieszkujg lesne dziuple (kuny,
wiewidrki, popielice, nietoperze).

Aktywnos¢ 2 - Dyskusja z uczniami na temat systemdéw obronnych wykorzystywanych przez ptaki.
Zabawa wykorzystujaca bierny mechanizm obronny polegajacy na kryptycznosci ubarwienia
(zdolnosci do wtapiania sie w otoczenie). Uczniowie majg 5 min by ukry¢ sie w pobliskim lesie, jesli to
mozliwe wtopic sie w otoczenie. Jedna osoba szuka. Dyskusja na temat - czy kolory pomagaja w
maskowaniu? Dlaczego samice sg mniej kolorowe od samcow?

Przystanek ,,KTO ZOSTAWIA SLADY W LESIE”

Powiedzmy uczniom jaka jest réznica pomiedzy tropem a sladem, powiedzmy o najbardziej
charakterystycznych sladach zostawianych w lesie takich jak chociazby drzewa nagryzione przez
bobry badz juz tylko o pniakach przez nie pozostawionych, o kuzniach dzieciota, o czochraniu sie o
drzewa przez dziki o spatowaniu drzew przez jelenie, a réwniez powiedzmy ze sladem mogg bys
rowniez odchody zwierzat i opiszmy najbardziej charakterystyczne i mozliwe do spotkania w lasku
(sarnai zajac), powiedzmy réwniez o tropach zwierzat, wyttumaczmy jakie tropy pozostawiajg
zwierzeta, w skrécie mozemy przedstawic réwniez biologie tych zwierzat i wyttumaczyé réznice
pomiedzy sarng a jeleniem, powiedzmy réwniez o racjonalnej gospodarce towieckiej dokarmianie itp.
Zaproponujmy szukanie $ladéw i tropdw (zwtaszcza gdy jest warstwa Sniegu) zwierzat, zwrdémy
uwage czy nie ma $ladéw bytowania bobréw.

Aktywnosé 1 - Problem: $mieci w lesie. Ze znalezionych odpaddéw utozy¢ skale czasowg - jak dtugo
rozktadajg sie poszczegdlne odpady.

Aktywnos¢ 2 - odgtosy lasu. Przez kilka minut kazdy w osobnym miejscu wstuchuje sie w odgtosy lasu
i rejestruje je. Potem na kartce/kartoniku nanosi ustyszane dzwieki w postaci rysunku. Nastepnie w
grupie referuje co ustyszat - co "zarejestrowat" na swoim magnetofonie.



